
 

   

↗Güvenilirliğe önce siz karar vermelisiniz. 

↗ Çevrimiçi oyunlar bilginiz dahilinde 

oynanmalıdır. 

↗ Oyunlarda ne kadar zaman geçirileceği 

önceden kararlaştırılmalıdır. 

↗ Oyunlar sorumlulukları engellememelidir. 

↗ Rahatsız edici durumlara karşı açık kapı 

bırakmalısınız. 

↗ Oyunlar sırasında çocuğunuzun vücut 

diline dikkat etmelisiniz. 

↗ Sosyal aktiviteleri ihmal etmemesine özen 

göstermelisiniz. 

 

 

↗İletişim- Çocukların yaşına uygun bir dil 

ile yapıcı iletişim kurmalısınız 

↗Hayal ile Gerçek Arasındaki Farkı onlara 

anlatmalısınız 

↗İnternet Filtreleri ve Güvenlik 

Yazılımları kullanmalısınız 

 

 

Hazırlayan 

Turan Ozan ASLAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

●Tüm yaş grupları için uygundur. Şiddet, cinsel 
aktivite, çıplaklık, kumar tanıtımı, alkol veya tütün 
teşviki, korkutucu sahne içerikleri içermez. 

 ●Çocuk ekranda gördüğü karakteri gerçek hayattaki 
karakterler ile ilişkilendiremez, karakterler tamamen 
fantezi ürünüdür. Oyun, küçük çocukları 
korkutacak herhangi bir ses veya görseli içermez.  

● Düşük düzeyli çizgi karakterler arası şiddet, 
sporlar ve küçük çocukları korkutabilecek öğeler 
içermesi nedeniyle bu kategoride kabul edilir 

 
● 18 yaş ve üzeri için uygundur. İleri düzey görsel 
şiddet, küfür, cinsel içerik, kumar, uyuşturucu 
özendirme ve ırkçılık/ayrımcılık gibi öğeler 
içerebilir. 

 
● Küçük çocuklar için korkutucu görüntüler ve 
korkutucu ses efektlerinin olabileceği anlamına 
gelmektedir. 

 
● Oyunda argo kelimelerin olduğunu, bazı 
bölümlerde küfür konuşmalarının olabileceği 
anlamına gelmektedir. 

 
● Oyun içerisinde nefreti teşvik edecek etnik, dini 
ve milliyetçi görsellere yer verildiği anlamına 
gelmektedir. 

 
● Oyunda şiddet içeriklerinin olduğu anlamına 
gelmektedir. Oyunda karakterlerin gerçekçi veya 
gerçekçi olmayan şekilde şiddete maruz kaldıkları 
anlamına gelir. 

 
● Oyunda gerçek para ile satın alma yapılabileceği 
anlamının yanı sıra sanal paralar, oyun içi para 
birimleri ve abonelik olduğu anlamına gelmektedir. 



 

 

✓ Oyun çocuğun işidir. 

✓ Oyunlar aracılığıyla çocuklar yetişkin 

hayatına hazırlar. 

✓ Çocuklar oyunlara gönüllü olarak katılırlar. 

Bu durumda öğrenmeyi içselleştirmelerini 

sağlar. 

✓ Yardımlaşma ve işbirliğini öğrenirler.  

İnsan ilişkilerini öğrenirler. 

✓ Problem çözme-karar verme becerilerini 

geliştirir. 

✓ Oyunlar beslenme ve uyku kadar 

önemlidir. 

✓ Çocuklar oyunlar aracılığıyla ne bildiklerini 

gösterebileceği gibi neyi merak ettiklerini 

de gösterirler. 

 

 

 

↗ Teknoloji artık her evin vazgeçilmezleri 

arasındadır. 

↗ Teknolojinin gelişimi ve ucuza erişebilirliği 

sayesinde çocuklar çok küçük yaşlarda teknoloji ile 

tanışabilmektedir. 

↗ Yapılan araştırmalar çocukların teknoloji ile 

tanışmalarının 1 yaşa kadar indiğini göstermekle 

birlikte okul öncesi dönemde en sık kullanılan 

yaş grubu 5 yaş olarak belirtilmiştir. 

↗ Teknolojik cihazların küçülmesi, ekran 

boyutlarının büyümesi, görüntü kalitelerindeki 

iyileştirmeler bu cihazlardaki cezbediciliği 

artırmaktadır. 

↗ Okul öncesi dönem çocuklar görselliğe büyük 

önem vermektedirler. Bu sebeple de 

zenginleştirilmiş ortamlar sunan teknolojinin renkli 

dünyası çocukların ilgilerini çekmesine neden 

olmaktadır. 

 

 

 

↗ 3 yaş öncesinde çocukların erkana 

maruz kalması dil becerilerini ve 

gelişimlerini olumsuz etkilemektedir.  

↗ Ekran, sosyal etkileşime engel olup 

çocukların koşma, tırmanma ve diğer 

fiziksel beceriler için ayırdığı zamanı 

sınırlayabilmektedir. 

↗ 3 Yaşından önce ekran karşısında 

hiç zaman geçirmemelidir!!!! 

 

 


